
Entradas protegidas e sincronização condicionalEntradas protegidas e sincronização condicionalEntradas protegidas e sincronização condicionalEntradas protegidas e sincronização condicional

A programação concorrente permite manobrar diferentes 
entidades activas em pseudo-paralelismo. 

Necessidade de: 

Sincronização

Exclusão mútua

Partilha de recursos

Troca de informação ���� RENDEZ-VOUS

Entradas protegidas
Sincronização condicional

Entrada é uma operação com um interface semelhante ao de um procedimento:                      ENTRY E (...); 

No corpo pode associar-se um guarda booleano: Entry E (...) when B is ...

Guarda falso ���� tarefa que chama a entrada é suspensa numa fila de espera

Guarda verdadeiro ���� tarefa que chama pode prosseguir





Comunicação entre processos mediante mensagensComunicação entre processos mediante mensagensComunicação entre processos mediante mensagensComunicação entre processos mediante mensagens

• Comunicação assíncrona ���� o emissor continua a sua execução após ter enviado uma mensagem.

• Comunicação síncrona ���� o emissor espera que o receptor receba a sua mensagem.

• Invocação Remota ���� o emissor espera que o receptor receba a sua mensagem e ainda uma 
resposta deste. 



DESVANTAGENS DO ENVIO ASSÍNCRONO: 

Necessidade de buffer com dimensão potencialmente infinita

A maioria dos envios são programados para esperarem um sinal de reconhecimento ���� COMUNICAÇÃO 
SÍNCRONA

São necessárias mais comunicações com o modelo assíncrono ����os programas tornam-se mais complexos

Maiores dificuldades para provar o estado correcto de todo o sistema

IDENTIFICAÇÃO DO EMISSOR E DO RECEPTOR

Identificação directa ���� o emissor identifica explicitamente o receptor

send mensagem to processo

Identificação indirecta ���� quando se usa um intermediário como por exemplo, um canal, uma mailbox, um link, 
...

send mensagem to mailbox



SIMETRIA

A comunicação é simétrica quando o emissor identifica o receptor e vice-versa. 

send mensagem to processo

receive mensagem from processo

A comunicação é assimétrica quando o receptor aceita mensagens de qualquer emissor ���� comunicação 
adequada para realizar servidores

COMO ESTABELECER COMUNICACOMO ESTABELECER COMUNICACOMO ESTABELECER COMUNICACOMO ESTABELECER COMUNICAÇÇÇÇÃO ENTRE ÃO ENTRE ÃO ENTRE ÃO ENTRE 
TAREFAS EM ADATAREFAS EM ADATAREFAS EM ADATAREFAS EM ADA

Utilização das entradas















Nº de Nº de Nº de Nº de accepts accepts accepts accepts e de chamadas às entradas...e de chamadas às entradas...e de chamadas às entradas...e de chamadas às entradas...




