Escola Superior de Tecnologia e Gestdo de Viseu
Are a doautilizad(

€<0)

Escola Superior de Tecnologia
e Gestéo de Viseu
A melhor Escola para 0s
melhores Alunos

Escolay | Estudar y | Ligag&o ao Exterior y | Investigacéo y | Intemacional v | Viver ESTGViseu y

Ficha Da Unidade Curricular

Oferta Formativa

« Dezembro 2020 » Informagdes Gerais Licenciaturas
D s :? i 2 ::- Mestrados
6 7 8 9 10 11 12 CTeSP
13 14 15§ 17 18 19 202021 Pos-Graduacdes
20 21 22 23 24 25 26 Usabilidade

27 28 29 30 3N Erasmus Students

708 Disciplinas Isoladas

Portal Académico Computer Sciences Department Outras Formagdes
Moodle@ESTGV Ciéncias Informéaticas

5

Avaliagéo e Qualidade 9

Candidaturas

Matriculas CNA

Inscricdes Letivas

Obrigatodrio
FrovEalEr e [Esi i Rui Pedro Monteiro Amaro Duarte
] José Carlos Pereira Cardoso
Publicitagao Institucional

Departamentos/Area

Servicos Académicos

Publicitag@o de Atos Sim T—
Plano de Gesté&o de Riscos SIS MEEEE
de Corrupgéo e Infragdes 19,5 - 26 - - - - - Biblioteca
Conexas
Redes Sociais
Facebook e Google+
1325 ESTGV no Facebook
ESTGV no @
~ Objetivos / Competéncias

Reconhecer a importancia do estudo da interacg&o entre utilizador e maquina.
Identificar as caracteristicas fisicas e mentais do ser humano, que estdo directamente
relacionadas com a qualidade da sua interacgdo com as maquinas.

Proporcionar o dominio dos principios, modelos e técnicas de interacgdo que permitem
analisar, avaliar e melhorar as interfaces entre humano e maquinas..

Definir principios de desenho.

Exercitar os conceitos discutidos em situagdes reais ou de simulagéo da realidade.

+ Contetdos programaticos resumidos
+ Metodologias de ensino e critérios de avaliacao
+ Bibliografia resumida
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