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 Programa  

 

A disciplina de Métodos de Simulação tem como objectivo principal proporcionar aos alunos um conjunto 
de conhecimentos teóricos e práticos no âmbito da simulação discreta e contínua, nomeadamente a 
condução de estudos de simulação, a verificação e validação de modelos, a utilização de ferramentas de 
modelação e simulação e o estudo de casos reais de simulação. O programa teórico preliminar da disciplina 
de Métodos de Simulação abordará os seguintes tópicos principais: 

- Conceitos introdutórios de simulação 

- Simulação por eventos 

- Etapas num estudo de simulação 

- Vantagens, desvantagens e erros mais comuns 

- Software de simulação 

- Revisões de probabilidades e estatística 

- Distribuições 

- Comparação de modelos 

- Números aleatórios 

As aulas práticas de Métodos de Simulação servirão para consolidar e dar consistência aos conhecimentos 
adquiridos nas aulas teóricas bem como no cumprimento da componente estritamente prática da disciplina 
constituída pelos seguintes pontos: 

- Introdução à linguagem Perl 

- Apoio ao desenvolvimento de um simulador discreto simples em Perl 

- Implementação em linguagens convencionais de algoritmos e testes utilizados em 
simulação 

- Estudo de uma ferramenta de simulação - Extend 

- Apoio aos projecto de estudo de um caso de simulação real, nomeadamente: 

- na recolha de dados do sistema real 

- na escolha das distribuições 

- na construção dos modelos 

- na implementação do modelo em Extend 

- na verificação e validação dos modelos 

- na análise dos resultados 
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 Normas de avaliação  

 

A avaliação de conhecimentos para a disciplina de Métodos de Simulação (2001/2002) consiste na 
realização de dois projectos, varias fichas teórico-práticas e uma prova escrita: 

Fichas teórico-práticas: 

- Cotação: 5% da nota final; 

- Descrição: fichas teórico-práticas com exercícios e trabalhos de desenvolvimento 
(programas, relatórios, etc); 

- Realização: individual, durante as aulas práticas, teórico-práticas ou como trabalho de 
casa; 

- Classificação mínima: para passar à disciplina é necessário obter no mínimo 7 valores na 
média das notas das várias fichas teórico-práticas. A não realização de uma ficha teórico-
prática equivale a ter zero valores nessa ficha; 

Primeiro projecto: 

- Cotação: 20% da nota final; 

- Descrição: desenvolvimento de um simulador discreto simples, utilizando a linguagem de 
programação Perl, para um problema proposto pelo docente; 

- Realização: individual, fora das aulas. Poderá haver aulas práticas e teórico-práticas de 
apoio ao projecto; 

- Classificação mínima: 7 valores; 

Segundo projecto: 

- Cotação: 25% da nota final; 

- Descrição: estudo de simulação de um caso real com recurso a um pacote de simulação e 
sua apresentação; 

- Realização: em grupos de 2 alunos, foras das aulas. Poderá haver aulas práticas e teórico-
práticas de apoio ao projecto; 

- Classificação mínima: 7 valores; 

Prova escrita (frequência/exame): 

- Cotação: 50% da nota final; 

- Descrição: prova escrita com toda a matéria teórica, teórico-prática e prática; 

- Classificação mínima: 7 valores. A realização de pelo menos uma prova escrita tem 
carácter obrigatório; 
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  Apoio ao aluno  

 

Docente: José Campos  

Gabinete: 26 

Email: jcampos@di.estv.ipv.pt 

Página da disciplina: http://www.estv.ipv.pt/paginaspessoais/jcampos/ms/ 

Horário de atendimento: quintas-feiras das 16:00 às 18:00.


