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Programa

A disciplina de Métodos de Simulagcdo tem como objectivo principal proporcionar aos alunos um conjunto
de conhecimentos tedricos e praticos no ambito da ssimulacdo discreta e continua, nomeadamente a
conducdo de estudos de simulagdo, a verificagdo e validagcdo de modelos, a utilizagdo de ferramentas de
modelacéo e simulagéo e o0 estudo de casos reais de simulagdo. O programa tedrico preliminar da disciplina
de Métodos de Simulagéo abordara os seguintes tOpicos principais:

- Conceitos introdutérios de simulagéo

- Simulagdo por eventos

- Etapas num estudo de simulagéo

- Vantagens, desvantagens e erros mais comuns

- Software de simulagéo

- Revisbes de probabilidades e estatistica

- DistribuicBes

- Comparacdo de modelos

- NUmeros aeatérios
As aulas préticas de Métodos de Simulagdo servirdo para consolidar e dar consisténcia aos conhecimentos
adquiridos nas aulas tedricas bem como no cumprimento da componente estritamente pratica da disciplina
constituida pel os seguintes pontos:

- Introducéo alinguagem Perl

- Apoio a0 desenvolvimento de um simulador discreto simples em Perl

- Implementagdo em linguagens convencionais de algoritmos e testes utilizados em
simulagéo

- Estudo de uma ferramenta de simulagéo - Extend

- Apoio aos projecto de estudo de um caso de simulagdo real, nomeadamente:
- narecolhade dados do sistema resl

- naescolhadas distribuices

- naconstrucdo dos modelos

- naimplementacdo do modelo em Extend

- naverificag8o e validagdo dos modelos

- naandlise dos resultados
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Normas de avaliagéo

A avaliacBo de conhecimentos para a disciplina de Métodos de Simulacdo (2001/2002) consiste na
realizagdo de dois projectos, varias fichas tedrico-praticas e uma prova escrita:

Fichas teorico-praticas:

- Cotagdo: 5% danotafinal;

- Descricdo: fichas teorico-préticas com exercicios e trabalhos de desenvolvimento
(programas, relatorios, etc);

- Redlizacdo: individual, durante as aulas préticas, tedrico-préticas ou como trabalho de
casq,
- Classificagdo minima: para passar a disciplina é necessario obter no minimo 7 valores na

média das notas das vérias fichas tedrico-préticas. A ndo realizacdo de uma ficha teorico-
prética equivale ater zero valores nessa ficha;

Primeiro projecto:

- Cotacdo: 20% da notafinal;

- Descricdo: desenvolvimento de um simulador discreto simples, utilizando alinguagem de
programacdo Perl, para um problema proposto pelo docente;

- Redlizagdo: individual, fora das aulas. Podera haver aulas préticas e tedrico-préticas de
apoio ao projecto;

- Classificagdo minima: 7 valores;

Segundo projecto:

- Cotacdo: 25% da notafinal;

- Descrigéo: estudo de smulag&o de um caso real com recurso a um pacote de smulacéo e
Sua apresentacao;

- Realizagdo: em grupos de 2 alunos, foras das aulas. Podera haver aulas préticas e tedrico-
préticas de apoio a0 projecto;

- Classificagdo minima: 7 valores;
Prova escrita (frequéncia/exame):
- Cotacdo: 50% da notafinal;
- Descrigdo: prova escrita com toda a matéria tedrica, tedrico-prética e prética;

- Classificagdo minima: 7 valores. A realizacdo de pelo menos uma prova escrita tem
caracter obrigatorio;
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Apoio ao aluno

Docente: José Campos

Gahinete: 26

Email: jcampos@di.estv.ipv.pt

Péagina da disciplina: http://www.estv.ipv.pt/paginaspessoai §/jcampos/ms/

Horario de atendimento: quintas-feiras das 16:00 as 18:00.
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