ANEXO |

Estrutura e Referenciais da Prova (para candidatos que néo reinam as condicfes
de ingresso)
Curso Técnico Superior Profissional de
Desenvolvimento para a Web e Dispositivos Mdveis
Escola Superior de Tecnologia e Gestao de Viseu

1. Introducéo

Relativamente ao Curso Técnico Superior Profissional de Desenvolvimento para a Web e
Dispositivos Méveis, as areas a que se 0 n.° 3 do artigo 5.° do Regulamento dos Cursos
Técnicos Superiores Profissionais da Escola Superior de Tecnologia e Gestdo de Viseu, sdo
definidas como sendo Matematica ou Desenho ou Histdria e Cultura das Artes.

Dando cumprimento ao mesmo artigo do referido regulamento, apresenta-se uma descricdo da
estrutura da prova e dos seus referenciais.

2. Matemética
2.1 Objeto de avaliagdo

A prova permite avaliar as competéncias e 0s conteldos associados aos referenciais da
Matematica do ensino secundério, a saber:
A) Competéncias

e Analisar situacGes da vida real (simplificadas), identificando os modelos matematicos
gue permitam a sua interpretagéo e a sua resolucéo;

e Selecionar estratégias de resolugdo de problemas;

e Formular hipéteses e prever resultados;

e Interpretar e criticar resultados no contexto de um problema;

e Resolver problemas em contextos de Matematica, de Fisica, de Economia e de Ciéncias
Humanas;

e Descobrir relagdes entre conceitos de Matematica;

e Comunicar conceitos, raciocinios e ideias, com clareza e rigor légico;

e Exprimir o mesmo conceito de diversas formas ou em diferentes linguagens;

e Usar corretamente o vocabulario especifico da Matematica;

e Usar e interpretar a simbologia da Matematica;

e Apresentar os textos de forma clara e organizada.

B) Contetdos

Operacg0es algébricas em IR;

Nocdes basicas de estatistica;

Equacdes e sistemas de equacoes;

Geometria no plano e no espago;

Trigonometria no circulo trigopnométrico;

Funcdes e graficos: generalidades. FuncGes polinomiais e funcBes racionais. Nogdo de
limite, de continuidade e derivadas.

2.2 Estrutura e caracterizacéo

A prova é escrita e oral, sendo a sua classificacéo final apresentada na escala de 0 a 200 pontos.
Seréa dispensado da parte oral da prova, um examinando que obtenha uma classificacdo igual ou
superior a 95 pontos na componente escrita. Um examinando que obtenha uma classificacao
inferior a 75 pontos ndo sera admitido & componente oral.



A classificagdo final da prova sera calculada de acordo com os seguintes critérios:

e 100% da classificag@o da componente escrita se > 95 pontos.
e 60% da componente escrita (se > 75 pontos e < 95 pontos) e 40% da componente oral.

O examinando é aprovado se obtiver uma classificacéo final igual ou superior a 95 pontos.

A componente escrita da prova é constituida por dois grupos e é classificada na escala de 0 a
200 pontos. O primeiro inclui itens de selecdo (escolha multipla) e o segundo, itens de
construcdo. Nos itens de selecdo, o examinando deve apenas assinalar uma alternativa, de entre
as que lhe sdo apresentadas. Nos itens de construcdo, para além da resposta, requer-se a
apresentacdo do trabalho desenvolvido pelo examinando: o raciocinio efetuado, os célculos e as
justificagBes necessarias. A prova apresenta quatro a seis itens de cada grupo, sendo que alguns
podem ter como suporte tabelas, figuras e/ou graficos. A componente oral pretende avaliar o
raciocinio, a capacidade de célculo e as justificacbes necessarias a resolucdo de problemas.

A componente escrita da prova tem a duragdo de 90 minutos, a que acresce a tolerancia de 30
minutos. A componente oral terd uma duragcdo méaxima de 30 minutos.

2.3 Bibliografia

e Manuais de Matematica do ensino secundario.

3. Desenho
3.1 Objeto de avaliagdo

A prova permite avaliar as competéncias e os contetdos associados aos referenciais de Desenho
do ensino secundario, considerando os passiveis de serem avaliados numa prova de duragdo
limitada, a saber:

A) Competéncias

e Conhecer as articulacdes entre percecao e representacdo do mundo visivel;

e Ser capaz de proceder a observacdo e registo utilizando com eficiéncia os diversos
recursos do desenho;

e Dominar, conhecer e utilizar diferentes sentidos e utilizagdes que o registo grafico possa
assumir;

e Ser capaz de proceder a leitura critica de mensagens de origens diversificadas;

o Respeitar e apreciar modos de expressdo diferentes, recusando esteredtipos e
preconceitos;

e Ser capaz de produzir novas mensagens utilizando a criatividade e a invencéo.

B) Contelidos

Procedimentos: técnicas - modos de registo;

Procedimentos: ensaios - estudo das formas;

Procedimentos: processos de sintese;

Sintaxe: dominios da linguagem pléastica (forma, cor, espaco e volume).

3.2. Estrutura e caracterizagao

A prova na area do Desenho ¢é escrita, sendo a sua classificacdo final apresentada na escala de 0
a 200 pontos.

O examinando € aprovado se obtiver uma classificagao final igual ou superior a 95 pontos.



A prova apresenta itens de construcdo (expressao grafica), com recurso a meios atuantes e
técnicas obrigatorios, indicados, caso a caso no enunciado.

Os itens podem ter como suporte, por exemplo, imagens, textos e/ou pegas tridimensionais.

Os itens podem envolver a mobilizagdo de mais do que um dos conteudos.

A prova tem a duracdo de 90 minutos, a que acresce a tolerancia de 30 minutos.

3.3 Bibliografia

Manuais de Desenho do ensino secundario.

4. Historia e Cultura das Artes
4.1 Objeto de avaliagdo

A prova permite avaliar as competéncias e 0s contetdos associados aos referenciais de Historia
e Cultura das Artes do ensino secundério, a saber:

A) Competéncias

Situar cronologicamente as principais etapas da evolugdo humana que enquadram
fendmenos culturais e artisticos (indicador Tempo);

Reconhecer o contexto geografico dos diversos fenémenos culturais e artisticos
(indicador Espaco);

Compreender a agdo individual como determinante na apreciacdo dos diversos
processos historicos, culturais e artisticos (indicador Biografia);

Valorizar o local como cruzamento de multiplas interagfes (culturais, politicas,
econdmicas ou sociais) (indicador Local);

Relacionar um tempo breve, de natureza especialmente marcante, com o contexto em
gue se inscreve (indicador Acontecimento);

Identificar os elementos estruturantes que caracterizam a singularidade da cultura de
cada época (indicador Sinteses);

Reconhecer o objeto artistico como produto e agente do processo histérico-cultural em
gue se enquadra (indicador Casos Préticos);

Identificar e caracterizar imagens, obras, artistas, estilos, movimentos, técnicas,
periodos artisticos, conceitos e no¢des, personalidades e acontecimentos relevantes de
uma época, ruturas e revivalismos;

Contextualizar, no tempo e no espago, objetos artisticos, integrando-os no conjunto da
producdo dos seus autores e nos valores estéticos e sociais em que se inscrevem;
Analisar a especificidade técnica e formal de um objeto artistico;

Comentar, interpretar, relacionar e analisar documentos iconograficos, fontes escritas ou
textos historiograficos, utilizando a terminologia ou o vocabulario especifico da
Historia da Cultura e das Artes.

B) Contelidos

Os indicadores que se seguem sdo todos aqueles que se encontram enunciados no Programa de
Historia da Cultura e das Artes como tdpicos de aprofundamento em cada um dos cinco
maodulos que constituem o Programa.

A Cultura da Agora

A Cultura do Senado
A Cultura do Mosteiro
A Cultura da Catedral
A Cultura do Palacio



4.2 Estrutura e caracterizacao

A prova na &rea de Historia e Cultura das Artes é escrita, sendo a sua classificagdo final
apresentada na escala de 0 a 200 pontos. O examinando é aprovado se obtiver uma classificacao
final igual ou superior a 95 pontos.

A prova apresenta trés grupos de itens.

Os itens/grupos de itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo,
textos, figuras, plantas, mapas, cronologias, fotografias e esquemas.

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contetidos programaéticos da
disciplina.

Os itens/grupos de itens podem envolver a mobilizacdo de conteudos relativos a mais do que um
dos mddulos do Programa.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos modulos do Programa da
disciplina.

A prova tem a duracdo de 90 minutos, a que acresce a tolerancia de 30 minutos.

4.3 Bibliografia

e Manuais de Historia e Cultura das Artes do ensino secundario.



